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Nome do Heroi Jogador
Classe Especializagdo I MGOE DIA
= RPOQE=
Divindade Patrona Nivel Patamar
FICHA DE HEROI
1: O R Ataque e Dano Movimento | Carga C A CA Final Cobertura
Forca Classe de Armadura
D E S Ataque, Defesa e Protegdo Destreza | Armadura | Escudo Qutros
10 +
Destreza
C O N PVs e Protegdo Danos Mortais Sobrevidas J P Base
Constitui¢do Jogada de Protecdo
INT Idiomas / Oficios Adicionais | Pensamentos Adicionais PVS Maximo Atual
Inteligéncia Pontos de Vida
S AB Protegdo Intervengdes Adicionais B A Base Corporal A Distancia
Sabedoria Bonus de Ataque
C AR Reacgdo Seguidores Moral Alvos MOV Base Carga Final
Carisma Movimento
AT Aw ES Iniciativa BA Total Dano Alcance Maos Munigéo
EQUIPAMENTOS Peso | ARTE FILOSOFIA ESPORTES
Nao-Heroico Desvelar Correr, Escalar,
Aventureiro Ocultar Nadar e Saltar
Heroico Elucidar Montar e Guiar
Campedo Ponderar Dano Critico
Exemplar Deduzir X P
Epico Argumentar Pontos de Experiéncia
Lendario Reverter XP Atual
Imortal Proximo
IDIOMAS OFICIOS
PB PP PO
EXCELENCIA ESPECIALIZACAO
4° Nivel 7° Nivel
7° Nivel
10° Nivel 13° Nivel
13° Nivel
16° Nivel 19° Nivel
19° Nivel
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INTERVENCOES DIVINAS DIARIAS

12 2°

32

42

PENSAMENTOS DIARIOS

1* 2*

32

42

CONCEBER PENSAMENTOS

1* 2*

32

PENSAMENTOS CONCEBIDOS

Categoria Minima 1*

Categoria Minima 2*

Categoria Minima 3*

Categoria Minima 4*

Categoria Minima 5*

Categoria Minima 6*

Categoria Minima 7%

Categoria Minima 9*
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